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Gliederung

Motivation

Existierende Verfahren
- optisch-taktile Kopierer

- Schwellpapierkopien

- Typhlographien

- Punktschriftdrucker

Haptisches Rendering mit make2Dhaptic

Erste Ergebnisse



Motivation

Hochgradige Sehbehinderung:

Visus (Sehschärfe)

< 0,1

Blindheit: < 0,05

Betroffene in Industrieländern: ca. 0,2 %

In Deutschland: n = 160.000

30 % der Betroffenen sind jünger als 60 Jahre ( n ≈ 50.000 ).



Existierende Verfahren

Digitalkamera Großmonitore / Schüler-Notebooks

Optisch-taktile Kopierer (OTAC)

Schwellpapierkopien

Typhlographien

Punktschriftdrucker

Textinformation:

Bildinformation:

Vorlesesysteme (Screenreader)

Übersetzungssoftware (z.B. Blindows) Braille-Display



Optisch-taktile Kopierer (OTAC)



Schwellpapierkopien



Typhlographien



Grafikfähige Punktschriftdrucker

engl. ´emboss´: ausbauchen, bombieren, prägen



Histologische Schnittpräparate



Haptisches Rendering

Haptic Device: - PHANTOM® DesktopTM Haptic Device
(SensAble Technologies, Inc., Woburn, USA)

- berücksichtigt Kinästhetik und Taktilität
- Verwendung der OpenHapticsTM Library



make2Dhaptic



„Haptic Tracking“



Vorteile des Haptischen Rendering

Einfache Generierung

Online-Visualisierung

Zoom ist möglich.

Freie Wahl der ROI.

variabler Detaillierungsgrad

Kombination von taktiler mit auditiver 
Information. 
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